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Scuola superiore – classi seconde e terze 

 Accoglienza 2025 – 2026 
• Durata della prova: 90 minuti. 

• Usare un solo foglio risposta per ogni esercizio per il quale deve essere riportata una sola soluzione, pena l'annullamento.  

• Risolvere l’esercizio n.1 nella lingua straniera preferita tra quelle proposte, pena l’annullamento della risposta. 

• Attenzione alle richieste di spiegazioni o giustificazioni. 

• Saranno esaminate tutte le risposte ragionate anche se incomplete. 

• Si terrà conto dell’accuratezza della soluzione. 
 
 

Esercizio n. 1   (7 punti)     Strategia vincente      

Soluzione da redigere in francese o in inglese o in spagnolo o in tedesco con un minimo di 30 parole. 

 

 

Isabelle et Théo jouent avec dix sucettes sur une table. À tour de rôle, chacun doit en enlever une, deux ou trois. La 
personne qui peut prendre la dernière sucette a gagné.  
Isabelle commence. Après un certain nombre de parties, c’est toujours elle qui gagne. 
 
Jouer à ce jeu plusieurs fois et trouver la stratégie qui a permis à Isabelle de gagner à chaque fois. Expliquer. 
 

 

***** 
Isabelle and Théo are playing with ten lollipops on a table. 

In turn, each player must take away one, two, or three lollipops. 

The person who takes the last lollipop wins. 

Isabelle starts. After several games, she always wins. 

Play this game several times and find the strategy that allowed Isabelle to win every time. Explain. 

***** 
Isabelle y Théo juegan con diez piruletas sobre una mesa. 

Por turnos, cada uno debe quitar una, dos o tres piruletas. 

La persona que toma la última piruleta gana. 

Isabelle empieza. Después de varias partidas, siempre gana ella. 

Juega a este juego varias veces y encuentra la estrategia que le permitió a Isabelle ganar cada vez. Explica. 

***** 
Isabelle und Théo spielen mit zehn Lutschern auf einem Tisch. 

Abwechselnd muss jeder ein, zwei oder drei Lutscher wegnehmen. 

Die Person, die den letzten Lutscher nimmt, gewinnt. 

Isabelle beginnt. Nach mehreren Spielen gewinnt sie jedes Mal. 

Spiele dieses Spiel mehrmals und finde die Strategie, die Isabelle jedes Mal gewinnen ließ. Erkläre. 
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Esercizio n. 2   (5 punti)      Diviso in tre     

 

Un appezzamento di terreno rettangolare, lungo 66 m e largo 33 m, è diviso in tre lotti 
poligonali di uguale area. Le linee (EF) e (AB) sono perpendicolari. 
 
Calcolate la lunghezza EF e riportate sul foglio risposta il vostro ragionamento. 

 

 

 

Esercizio n. 3   (7 punti)     Illusioni 

Il disegno mostra la composizione di undici rombi adiacenti (quattro bianchi, quattro neri 
e tre grigi), che costituiscono una vista prospettica di quattro cubi visibili. 
Tutti i rombi orientati nella stessa direzione sono stati colorati dello stesso colore. 

 
   Disegnate sulla griglia isometrica dell’Allegato n. 1   un assemblaggio analogo 

composto esclusivamente da ventiquattro rombi adiacenti che rappresentano 
dodici cubi, visibili in prospettiva, con dodici rombi blu, sette rombi rossi e cinque 
rombi gialli. 

 

 

Esercizio n. 4   (5 punti)     Dolce imballaggio      

 

           

 
 
 
 
 
 

 

            

Un produttore di confetture, per la consegna dei barattoli, ha chiesto di realizzare un divisorio di cartone facilmente 
pieghevole per poterli bloccare in una scatola in modo che non si urtino tra loro. 
 
Questo divisorio, raffigurato sopra, è composto da dieci rettangoli di 8 cm per 5 cm e da tre quadrati di 5 cm di lato. 
I due quadrati tratteggiati sono stati rimossi. 
La parte pieghettata viene realizzata come in figura e inserita nella scatola. 
 
 
Costruite questo divisorio e questa scatola. 
Indicate le dimensioni della scatola.    Mostrate all'insegnante la scatola con il divisorio all'interno. 
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Esercizio n. 5   (7 punti)     Il percorso illuminante 

 
Nel quadro  raffigurato orientato (a lato sono riportati i punti 
cardinali) ogni cerchio rappresenta un pulsante che accende a 
distanza una lampadina di un percorso cittadino.  
 
I pulsanti devono essere premuti tutti secondo una sequenza 
prestabilita che porta al pulsante nero.  
Ogni pulsante ha un'istruzione che indica la mossa successiva. 
 
Ad esempio, 4N significa "spostati di 4 spazi a nord". La lettera 
S sta per sud, W per ovest ed E per est. 

 
Individuate il primo pulsante della sequenza. 

 

 

Esercizio n. 6   (5 punti)     Numeri poligonali      

In figura è disegnata la costruzione dei primi 
quattro numeri pentagonali. 
Questi numeri pentagonali si ottengono 
contando i punti di ogni figura: 
 1, 5, 12, 22, ecc. 

 
Costruite, analogamente, i primi quattro 
numeri esagonali. 

 
Il numero 231 è l'undicesimo numero 
esagonale. 

Qual è il successivo? Illustrate la vostra 
risposta riportando il vostro ragionamento.     

Esercizio n. 7   (7 punti)     Logo 

 
Ecco, a sinistra, riportato il disegno di un logo. 
ABC è un triangolo equilatero. 
I, J e K sono i punti medi dei lati del triangolo ABC. 
E, F e G sono i punti medi dei lati del triangolo IJK. 

 
Riproducete sul foglio risposta la figura. 
Se l'area del triangolo ABC è 1 dm², qual è l'area della parte ombreggiata? 
Riportate sul foglio risposta il vostro ragionamento. 

 

 

 
Esercizio n. 8   (5 punti)     Multipli in cornice      
 
 
Individuate almeno quattro numeri che completino il quadro in modo che tutte 
le affermazioni in esso contenute siano vere. 
 
Inserite tali numeri nel quadro riportato nell’Allegato n.2. 
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Esercizio n. 9   (7 punti)     Carta nascosta      
 
Gabriele scrive tre numeri interi di due cifre su tre cartoncini. 

 
Poi scrive, su un foglio di carta, tutti i numeri di sei cifre che riesce a formare affiancando questi tre cartoncini. 
 
La somma di tutti i numeri che Gabriele è riuscito a formare con i tre cartoncini è pari a 1 434 342. 
Su uno dei tre cartoncini ha scritto il numero 12 e sull'altro il numero 25. Nasconde la terza carta. 
 
Determinate il numero scritto sulla terza carta riportando sul foglio risposta il vostro ragionamento. 
. 

 

Esercizio n. 10   (10 punti)    Arena      
 
Ecco la pianta dell'arena romana ovale.                                             
I triangoli ABC e ACD sono equilateri. 
 
Il contorno dell'ovale interno dell'arena è formato da quattro archi 
circolari con centri A, B, C e D. 
Per formare l'ovale esterno si aumenta il raggio di ciascuno degli archi 
circolari precedentemente costruiti. In questo modo la distanza tra i due 
ovali è costante. 
 
Disegnate una pianta di costruzione con AB = 6 cm, AM = 3 cm e 
AN = 4 cm. 
Calcolate la differenza di lunghezza tra i due ovali e riportate sul 
foglio risposta il vostro ragionamento. 
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Speciale terze 

 
Esercizio n. 11   (5  punti)     Le” triplette” di Galileo   

 
Nel ‘600 anche i nobili amavano il gioco d’azzardo e ciò spinse Galileo Galilei a 

scrivere, nella seconda decade del secolo, il libro “Sopra le scoperte dei dadi” nel 

quale, su richiesta del Granduca di Toscana, fornì la risposta argomentata al quesito 

postogli: qual è la probabilità che la somma delle facce di 3 dadi sia uguale ad un 

certo numero k. 

Più tardi il Cavaliere di Méré, famoso giocatore d’azzardo, porrà a Blaise Pascal altri 

quesiti analoghi per i quali Pascal cercherà il consiglio di Fermat con la conseguenza 

che dalla loro corrispondenza nasceranno le prime leggi della probabilità e il calcolo 

combinatorio. 

Ora, considerate una questione trattata proprio da Galileo: “Se lanciamo tre dadi è più facile ottenere come somma delle 

facce superiori il numero 9 o il numero 10?” 

Individuate anche voi la risposta riportando il vostro procedimento di risoluzione. 

 

Esercizio n. 12   (7 punti)      Gli amici mietitori      
 
Tito ha due prati, uno grande e uno piccolo. Il prato grande è il doppio 
del piccolo. 
I suoi amici si offrono di falciarli per lui. Si danno appuntamento la 
mattina e iniziano tutti a falciare il prato grande. Lavorano fino a 
mezzogiorno, fanno una pausa e ricominciano nel pomeriggio.  
 
Metà di loro passa, quindi, nel prato piccolo e l'altra metà rimane in 
quello grande. Lavorano tutti bene e alla stessa velocità. Alla fine della 
giornata lavorativa il prato grande è falciato, ma quello piccolo deve 
ancora essere finito. 
 
Il giorno seguente, dopo aver lavorato tutto il giorno, Tito da solo finisce 
di falciare il prato piccolo. 

 
Quanti amici sono venuti ad aiutare Tito? Giustificate la vostra risposta. 

 

 
Esercizio n. 13   (10 punti)     Pavimentazione di buone dimensioni      

 
 
 
 
Una lastra è posizionata in un ottaedro regolare con spigoli di 10 cm. 
 I vertici della lastra sono nei punti medi degli spigoli dell’ottaedro. 
 
Calcolate le dimensioni della lastra. Riportate sul foglio risposta il 
vostro ragionamento. 
Calcolate la percentuale di volume dell'ottaedro occupato dalla lastra. 
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Foglio risposta – Esercizio n. 
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Allegato n. 1 (es. n. 3) 
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Allegato n. 2 (es. n. 8) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


