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[image: Risultati immagini per slot Machine con la campana]La slot machine (letteralmente, macchina mangia soldi) attira molto non solo per le sue allegre composizioni ma anche per le musichette invitanti che accompagnano la comparsa delle composizioni.
Esistono in commercio vari tipi; i più comuni sono quelli a rulli (in via, però, di estinzione, sostituiti da new video); la prima fu costruita a San Francisco nel 1895, costituita, appunto da 3 nastri rotanti e su ognuno scorrevano 20 simboli tra cui la famosa Liberty Bell (campana di Filadelfia). 
Attenzioni alle false illusioni di vincite! 
Considerate, ora, una slot machine composta da tre rulli con 9 simboli diversi di cui la campana è quello vincente e,  nell’ipotesi che le figure possano uscire solamente intere, calcolate (riportando per intero sul foglio risposta il procedimento seguito) per ciascuno dei seguenti tre casi:
a) la probabilità che il simbolo della campana compaia su tutti e tre i rulli contemporaneamente come in figura
b) la probabilità che il simbolo della campana non compaia 
c) la probabilità che il simbolo della campana compaia su un solo rullo.

Soluzione
Se si indica con C il simbolo della campana e con A un simbolo non vincente, tenendo conto della loro ugual probabilità,la soluzione può essere ottenuta ricorrendo al procedimento ad albero o calcolando la probabilità composta nei casi a e b, direttamente calcolando la probabilità totale, somma di probabilità composte,nel caso c:
a) CCC
               con Pta =     ≈ 0,14%
b) AAA
               con Pb =     ≈ 70,23%
c) CAA, ACA, AAC
                con Ptc =     ≈ 26,34%
Come approfondimento in classe si potrebbe poi considerare il contesto (qui escluso) delle situazioni reali in cui i rulli si fermano con simboli a figura non intera.
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